Checkliste 2. Klausur 11-1 Informatik

[bookmark: _GoBack]Du solltest

- definieren können, was Klassen, Objekte und Instanzen sind und wodurch sie sich unterscheiden,

- wissen, was Klassenmethoden sind, welche es gibt, wo die Unterschiede liegen,

- die Direktiven private und public erklären und benutzen können,

- Klassen nach Vorgaben deklarieren können,

- Klassenmethoden nach Vorgaben implementieren können,

- einen Konstruktor erklären und implementieren können,

- Beziehungen zwischen Klassen herstellen können,

- Vererbung von Klassen erklären und implementieren können, 

- mit vorgegebenen Klassen arbeiten können,

- Klassenunits in ein bestehendes Projekt einbinden können,

- Instanzen einer Klasse erzeugen und verwenden können.

Geh die Abituraufgaben, die wir gemacht haben nochmal durch, nutze das Skript zum Nachschlagen und zum Lernen der Definitionen und versuche die beschriebenen Phänomene in den Projekten, die wir im Unterricht gemacht haben, zu erkennen und zu verstehen.
